
Quiz sur les règles

Niveau: Débutant

Question 1 de 18

Alors qu'un joueur se prépare à jouer un coup, sa balle se déplace. Un arbitre est appelé et après
plusieurs questions, il est décidé que le joueur n'a pas provoqué le déplacement de la balle. Quel niveau
de certitude est requis pour qu'il n'y ait pas de pénalité pour le joueur ?

A - 85%

B - 90%

C - 95%

Question 2 de 18

La balle d’un joueur se trouve dans un trou fait par un lapin dans un bunker. Le joueur peut se dégager
gratuitement.

A - Vrai

B - Faux

Question 3 de 18

Il y a cinq zones du parcours définies.

A - Vrai

B - Faux

Question 4 de 18

Les feuilles, les brindilles et les branches qui ne sont pas attachées ou qui ne poussent pas sont des
détritus.

A - Vrai

B - Faux

Question 5 de 18



En match play, si un joueur joue une balle de l’extérieur de la zone de départ lors du commencement
d’un trou, la pénalité est la perte du trou.

A - Vrai

B - Faux

Question 6 de 18

Lorsqu'une balle est replacée après avoir été marquée et relevée, elle n'est pas en jeu tant que le
marque-balle n'a pas été retiré.

A - Vrai

B - Faux

Question 7 de 18

La lisière avant de la zone de départ est définie par la ligne entre les centres des deux marques de
départ positionnées par le Comité.

A - Vrai

B - Faux

Question 8 de 18

En stroke play, une balle est "en jeu" dès que le joueur a joué un coup de l’intérieur de la zone de
départ.

A - Vrai

B - Faux

Question 9 de 18

Dans un Foursome match play, chaque joueur joue sa propre balle.

A - Vrai

B - Faux

Question 10 de 18

La pénalité générale est deux coups de pénalité aussi bien en stroke play qu'en match play.

A - Vrai

B - Faux



Question 11 de 18

Avant de jouer un coup depuis le fairway, le joueur décide d'utiliser un autre club et revient à son sac.
Une rafale de vent fait alors rouler la balle du joueur dans une pente à plusieurs mètres de sa position
d'origine. Quelle est la décision ?

A - Le joueur est pénalisé d'un coup et doit replacer la balle.

B - Il n’y a pas de pénalité et la balle doit être jouée depuis sa nouvelle position.

C - Il n’y a pas de pénalité et le joueur doit replacer la balle.

Question 12 de 18

Une balle est hors limites quand une partie de celle-ci se trouve hors limites.

A - Vrai

B - Faux

Question 13 de 18

Un joueur peut poser son club légèrement derrière la balle dans un bunker.

A - Vrai

B - Faux

Question 14 de 18

Un joueur se tient à l'extérieur de la zone de départ pour jouer un coup sur une balle à l'intérieur de la
zone de départ. Quelle est la décision ?

A - Il n'y a pas de pénalité.

B - Le joueur encourt la pénalité générale.

C - Le joueur est disqualifié.

Question 15 de 18

Un joueur trouve sa balle reposant dans une empreinte d'animal. Il a droit à un dégagement gratuit.

A - Vrai

B - Faux

Question 16 de 18

Sur le green, un joueur marque et relève sa balle. Après l'avoir replacée, une forte rafale de vent
provoque le déplacement de la balle. Le joueur doit replacer la balle à son emplacement d'origine.



A - Vrai

B - Faux

Question 17 de 18

Un joueur prend un dégagement en arrière sur la ligne. Il droppe la balle sur la ligne, la balle roule vers
l'avant à quelques centimètres de l'endroit où elle a touché le sol en premier. Quelle est la décision ?

A - Alors que la balle avance par rapport à l'endroit où elle avait touché le sol pour la première fois, la
balle est à l'extérieur de la zone de dégagement et doit être droppée à nouveau.

B - La balle a été droppée correctement dans la zone de dégagement et est en jeu.

C - Le joueur peut choisir de dropper à nouveau la balle ou de la jouer.

Question 18 de 18

La balle d'un joueur est sur le green. Une guêpe vole et se pose sur la balle. Alors que le joueur essaie
d'éloigner la guêpe, il déplace accidentellement la balle. Quelle est la décision ?

A - Il n’y a pas de pénalité et la balle doit être replacée.

B - Le joueur est pénalisé d'un coup et doit replacer la balle.

C - Le joueur encourt un coup de pénalité et la balle doit être jouée comme elle repose.



Bonnes réponses

Question 1

Bonne réponse C

Explication: Voir la définition de Sûr ou quasiment certain.

Question 2

Bonne réponse A

Explication: Voir Règle 16.1c. Un joueur peut prendre un dégagement gratuit d'une condition anormale
du parcours dans un bunker.

Question 3

Bonne réponse A

Explication: Voir la définition de Zones du parcours et Règle 2.2.

Question 4

Bonne réponse A

Explication: Voir la définition de Détritus.

Question 5

Bonne réponse B

Explication: Voir Règle 6.1b. En commençant un trou en match play Il n’y a pas de pénalité pour avoir
joué de l'extérieur de la zone de départ mais l’adversaire peut annuler le coup.

Question 6

Bonne réponse B

Explication: Voir la définition de En jeu.

Question 7

Bonne réponse B

Explication: Voir la définition de Zone de départ. La lisière avant de la zone de départ est définie par la
ligne entre les points les plus en avant des deux marques de départ positionnées par le Comité.



Question 8

Bonne réponse A

Explication: Voir la définition de En jeu.

Question 9

Bonne réponse B

Explication: Voir la définition de Foursome. Un Foursome est un match dans lequel deux joueurs
jouent contre deux autres joueurs, et chaque camp joue une balle.

Question 10

Bonne réponse B

Explication: Voir la définition de Pénalité générale. La pénalité générale est perte du trou en match play
et deux coups de pénalité en stroke play.

Question 11

Bonne réponse B

Explication: Voir Règle 9.3. Comme les forces naturelles ont provoqué le déplacement de la balle du
joueur, il n'y a pas de pénalité et la balle doit être jouée depuis son nouvel emplacement.

Question 12

Bonne réponse B

Explication: Voir Règle 18.2a. Une balle au repos est hors limites uniquement quand elle est toute
entière à l'extérieur de la lisière du parcours.

Question 13

Bonne réponse B

Explication: Voir Règle 12.2b. Un joueur ne doit pas toucher le sable dans la zone juste devant ou juste
derrière sa balle dans un bunker.

Question 14

Bonne réponse A

Explication: Voir Règle 6.2b. Un joueur peut se tenir à l'extérieur de la zone de départ pour jouer un
coup sur une balle à l'intérieur de la zone de départ.

Question 15

Bonne réponse B



Explication: Voir la définition de Trou d'animal. Un trou d’animal n’inclut pas les empreintes
d’animaux qui ne font pas partie d’une piste ou d’une trace conduisant au trou d’animal.

Question 16

Bonne réponse A

Explication: Voir Règle 13.1d. Si les forces naturelles provoquent le déplacement de la balle sur le
green après qu'elle ait été marquée, relevée et replacée, la balle doit être replacée à son emplacement
d'origine.

Question 17

Bonne réponse B

Explication: Voir Règle 14.3c. L'endroit sur la ligne où la balle touche le sol en premier lorsqu'elle est
droppée détermine une zone de dégagement d'une longueur de club dans n'importe quelle direction à
partir de ce point.

Question 18

Bonne réponse @

Explication: Voir Règle 13.1d. Il n'y a pas de pénalité pour avoir provoqué accidentellement le
déplacement d'une balle sur le green et la balle doit être replacée à son emplacement d'origine.




